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CREATING REALISTIC TRAINING ENVIR Numeéro de l'article 025-012-038

Catégorie

Jeu dévasion didactique pour pratiquer la communication et la coopération ;
Apprendre par lexpérience ;

e Dans un centre de formation ou sur place ;

A lépreuve du futur ;

Lapparence, le langage et les jeux peuvent étre personnalisés.

Détails du produit

Apprenez a communiquer comme un véritable chef !

La communication est un élément essentiel dune formation de secourisme dentreprise. Mais quelle est la meilleure facon de la pratiquer ? Le
BOM-COM est un escape game didactique, qui peut étre joué dans un centre de formation ou sur place. Le groupe de participants au cours
est divisé en deux. Un groupe doit démanteler la bombe. Lautre groupe a en sa possession les instructions. Au moyen de talkies-walkies, les
groupes communiquent entre eux et ensemble ils peuvent désamorcer la bombe dans le temps imparti. A condition, bien sdr, quils
communiquent bien et quils travaillent ensemble !

Apprendre par lexpérience

Toutes les étapes a franchir lors du démantélement garantissent un résultat dapprentissage positif. Cela est d au principe de lapprentissage
par lexpérience. Méme si la bombe nest pas démantelée avec succés, de nombreux objectifs dapprentissage et denseignement pertinents
sont atteints. Le BOM-COM est un outil amusant, passionnant et interactif, mais avant tout un outil éducatif. Ainsi le BOM-COM se distingue
dun escape game « ordinaire».

A lépreuve du futur
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Le BOM-COM est congu a lépreuve du temps. En ajustant le logiciel, divers jeux supplémentaires et complémentaires pourront étre
programmeés a lavenir. De nombreux interrupteurs, écrans tactiles et connecteurs sont intégrés. Ensemble, ils peuvent constituer de nouveaux
défi. Notre progiciel est prét !

Sur mesure

Aucune BOM-COM nest identique. Lapparence est adaptée aux souhaits spécifiques du client. Lapparence, la langue, mais aussi les jeux sont
adaptés et personnalisés sur la base des objectifs dapprentissage et denseignement visés. Lors de lachat du BOM-COM, les éléments suivants
sont inclus :

¢ BOM-COM dans une mallette résistante aux chocs ;

¢ Autocollants en couleur avec votre propre logo et theme ;
e 5 jeux personnalisés ;

e Jeu de cables et de clés ;

e Démontage du clapet;

e Manuel de linstructeur.

Au total, 24 heures de temps de conception et de personnalisation, 8 heures de programmation et 8 heures de gestion de projet par cas sont
prises en compte. Daprés notre expérience, il est possible de construire un bon cadre de base avec cela. Devrait-elle étre plus élaborée, plus
spectaculaire ou différente ? Il est alors possible de réserver du temps supplémentaire pour la conception et la programmation. Ceux-ci seront
facturés séparément. Les possibilités sont infinies !

Informations techniques

Pour plus d'informations:
FireWare B.V.

De Stek 5
1771 SP Wieringerwerf

+31 (0)88 252 6000
info@FireWare.nl
Cette fiche produit est générée automatiquement, aucun droit ne peut en étre dérivé. www.FireWare.nl

Nederland




